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Temat: ,HBT w czasie wojny” — powtorzenie z
technik harcerskich

Autor konspektu: Katarzyna Jachimska HO

Cele:
e Sprawdzenie oraz poszerzenie wiedzy dotyczacej technik harcerskich.
e Integracja w zastepach.

e Ukazania historii Szarych Szeregdw jako istotnego etapu w historii Polski oraz
harcerstwa

Zamierzenia:
e Harcerz szyfruje krotkg informacje za pomocg szyfrow literowych.
e Harcerz transportuje poszkodowanego z miejsca wypadku.
e Harcerz idzie na azymut.

Czas trwania: ok. 2 h
Miejsce: Harcowka druzyny + okolice (otwarte przestrzenie)
Grupa wiekowa (uczestnikow zbiorki): harcerze, harcerze starsi

Formy pracy: szyfry, gra, zabawa, samarytanka, rysowanie, terenoznawstwo (azymuty),
kuzZnia

Materiaty (to, co musimy miec¢, by przeprowadzi¢ zbidérke): Co najmniej 3 osoby kadry,
butelka, list z wiadomoscig, koce, patatki, przescieradta, stary budzik, odgtosy bomb i
strzatow®©, apteczka (duzo bandazy), ulotki i gazety stylizowane na stare, kartki z symbolami
1 hastami okupacyjnymi, gwizdek, plastikowa bron, kartki, mazaki, patyczki, ,diabetki’,
pamigtkowa kotwiczka

Uwagi organizacyjne:

Kadra musi wczesniej dobrze sie dogadac, aby wszystko poszto ptynnie. Polecam tg zbiorke
przeprowadzi¢ na zakonczenie roku harcerskiego w druzynie lub na biwaku. Dobrg okazjg
bedzie rowniez, jako zakonczenie cyklu zbidrek o historii harcerstwa lub z okazji wydarzen
zwigzanych

z okupacjg np. akcja pod arsenatem, powstanie warszawskie.

Szczegotowy przebieg zajec:

1. LIST W BUTELCE8 min




wiazek
%—(ar?:e_fst\”a
Polskiego

Harcerze wchodzg do harcowki odnajdujg starg butelke, w ktorej znajduje sie list. Na
pierwszy rzut oka kartka jest pusta jednak, aby odczytac tresc nalezy przytozyc jg nad
ogien (napisy sg wykonane sokiem z cytryny). Tres¢: POMOCY 1944 WARSZAWA

. BUDOWA WEHIKUtU CZASU10 - 15 min

Harcerze oczywiscie chcg pomaoc i budujemy wehikut czasu z patatek, kocow itp. Stary
budzik stuzy do ustawienia roku. (wskazoéwka godzinowa 19, minutowa 44). Osoba z kadry
A ustawia budzik na 19:39 w tajemnicy przez harcerzami. Wszyscy wchodzg do wehikutu,
zastaniajg wszystko zeby byto ciemno, trzesiemy szkieletem i buczymy, aby udawac
turbulencje. (w tym czasie 2 osoby z kadry B i C przygotowujg sie do pogotowia
harcerskiego).

. POGOTOWIE HARCERSKIE 193920 min

Harcerze wychodzg z wehikutu i widzg, harcerzy w starych (stylizowanych na takie)
ubraniach/mundurach kadra B (przedstawia sie, jako komendant tego obszaru) i C.
Okazuje sig, ze jestesmy w 1939 1. i trafiliSmy na spotkanie pogotowania harcerskiego.
Uczymy sie badania poszkodowanego, zachowania przy ztamaniach i ranach réznego

typu.

. POMOC ANGLII I FRANCJI5 min

Jedna z osob kadry A, puszcza z telefony odgtosy wybuchow i strzatow. Wszyscy
wybiegajg przed szkote. Tam lezg ,stare gazety” o najezdzie Niemcow na Polske oraz
ulotki anglikow i francuzow zrzucane w czasie wojny w akcie wsparcia. Kadra B zaznacza,
ze trzeba walczy¢ okupantami.

. MALY SABOTAZ15 min

Wokot szkoty jest rozwieszony na murach szary papier. Harcerze muszg namalowac na
nim obrazyi napisy znane z czasow okupacji. np. zotw, kotwiczka, ,tylko swinie siedzg w
kinie". Dzielg sie na grupy 3 — 4 osobowe. Kazda grupa losuje swoj obrazek czy napis.
Jednakze jest utrudnienie — Niemcy. Wszyscy zaczynajg z tego samego migejsca i maja
porownywalng odlegtos¢ do kartonu w drodze do niej muszg sie ukrywac przed
wzrokiem Niemcow. Gra na zasadzie snajpera, polegajgca na cierpliwosci i umiejetnych
podchodach. Osoba z kadry B — Niemiec ma gwizdek i stoi tytem. 1 gwizd to ostrzezenie,
ze bedzie patrzec, 2 gwizdki — odwraca sie i mowi, kogo widzi, wowczas ta osoba jest
.Spalona” i zaczyna wedrowke do kartonu od poczatku. Tyczy sie to tez osob przy
kartonach, muszg sie ukry¢ poki nie namalujg wszystkiego. Gra toczy sie poki ostatnia
grupa nie skonczy zadania.
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6. PRZYGOTOWANIE DO POWSTANIA0 -15 min

Osoba z kadry B mowi, ze wykazali sie odwaga i sprytem, wiec mogg dosta¢ wazniejsze
zadanie. Harcerze muszg zdoby¢ bron dla powstanicow. Podziat na zastepy, w jakich
dziatajg (chyba, ze sg znaczace roznice liczebne, wtedy dzielimy sie na rowne grupy).
Najlepiej, jesli to beda 3 grupy:

2 grupy harcerzy i grupa Niemcow. Rozbudowana wersja gry ,2 berety”. Pierwsza grupa
dostaje wskazowki gdzie jest magazyn broni, muszg jg wykras¢. W potowie boiska jest
.Skrytka” tam zostawiajg bron i Niemcy nie mogg jej odbi¢. Od drugiej potowy musi 2
grupa harcerzy jg zabrac

1 zanies¢ do bazy. Niemcy sg na obu potdéwkach boiska i mogg zabrac bron. Kazdy
uczestnik ma ,zycie” z bibuty po zerwaniu go jest chwilowo wyeliminowany z zabawy.

7. POWSTANIE WARSZAWSKIES5-8 min
Jestesmy nareszcie w 1944 roku. Komendant (kadra B) oznajmia, ze wtasnie wybita 17.00
1 rozpoczeto sie powstanie, dlatego teraz muszg przekazac¢ wazne raporty do sztabu.
Kazdy zastep losuje szyfr, jakim musi zaszyfrowa¢ wiadomosc: ZAJELISMY PRAGE,
NIEMCY SIE WYCOFUJA, KILKA DNIT PO WALCE.

8. KURIERZY10-15 min
Muszg dotrzec¢ do szkoty z wiadomosciami, wychodzg po kolei zastepami. Po drodze lezg
ranni (tylu ile jest zastepow (np.3), moga to byc¢ osoby z ich zastepu, ale pokazujg sie po
jednym). Sanitariuszka/sanitariusz ma rozbitg gtowe i nie moze chodzi¢, ztamana noga,
przy niej jest apteczka. Harcerze muszg ja/jego opatrzy¢ i stworzy¢ nosze, lub w jakis inny
sposob zabrac do sztabu.

9. EWAKUACJA WARSZAWY 10 min

Harcerze docierajg do sztabu, dowoddca (osoba z kadry C) dziekuje za wiadomosé, ale
Warszawa juz upadta. Nalezy sie
ewakuowac na drugg strone Wisty,
ale trzeba uwazac¢ na miny.
Harcerze poruszajg sie po
azymutach przez ,patyczki’. Gdy
stajg przy ztym wybucha mina
(osoba C rzuca diabetkiem - tg takg
matg ,petardg” w ziemie), moga
wybuchng¢ max.3 inaczej odpada
osoba.
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przyktadowe przejscie

10.  POWROT DO WSPOLCZESNOSCI 10-15 min
Wszyscy, ktorzy sie ewakuowali wracajg do wehikutu i przenosimy sie do wspotczesnosci.
Nastepuje krotka pogadanka o strasznym wymiarze wojny i bohaterskich dziataniach
Szarych Szeregow. Kazdy dostaje na pamiatke kotwiczke powstania warszawskiego.




