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SCENARIUSZ ZBIORKI w ramach cyklu tematycznego
WYPRAWA NA SAFARI

Temat: Przygotowania do wyprawy na safari.

Temat: Przygotowanie do wyprawy na safari.

Grupa wiekowa: zuchy

Cele ogdlne:
e Zapoznanie z podstawowymi zasadami przygotowania sie do wyprawy/ wycieczki.
e \Wprowadzenie pojecia mapa.
e Ksztafcenie umiejetnosci wyczucia wtasnego ciata.

Zatozenia, Zuch...:
e Woybiera przedmioty uzyteczne podczas wycieczki.
e Wskazuje na mapie prawidtowo Afryke.
e Porusza wiasnym ciatem zgodnie z instrukcja prowadzacego.

Formy pracy:
Gaweda: spotkanie z gosciem, opowie$é ruchowa, éwiczenia, zabawa ruchowa, plas,

Potrzebne:
Rzutnik, dostep online, filmik Afryka (https://www.youtube.com/watch?v=J9EWAa5DTyl), zdjecia i
pamiatki z podrdzy goscia, wielkoformatowa mapa swiata,

Przebieg zaje¢:

1. Obrzedowe rozpoczecie zbiorki.

2. ,Tajemniczy go$¢”- zabawa rozwijajaca logiczne \
myslenie. W zuchdwce siedzi osoba, ktora jest przykryta i AT
jakas tkaning lub siedzi za jakas kotarg. Zuchy moga ,%‘«»{fi",‘f}
zadawac pytania zamkniete do goscia. Ich zadaniem jest | .

odgadngc¢ czym zajmuje sie owy nieznajomy. N A
3. ,Tajemniczy gos¢— spotkanie z podrdznikiem”. Specjalnie ff“V b \ )
ucharakteryzowana osoba lub prawdziwy podréznik opowiada {
dzieciom, ze wtasnie wrdcit z fantastycznej podrézy- po
Afryce. Opowiada jakie wspaniate miejsca mozna tam odwiedzic i jakie zwierzeta spotkac.
Zuchy dowiadujg sie jednak, ze do kazdej podrdzy trzeba sie nalezycie przygotowac. (Podczas

J

swej opowiesci podrdznik wykorzystuje mape $wiata).

4. ,Ukryte przedmioty” - zabawa ruchowa.
Zadaniem zuchow jest odnalezé na wyznaczonym obszarze 20 przedmiotow, ktdre przyniost
podréznik, ale w drodze do zuchowki mu sie wyspaty (moze by¢ na boisku szkolnym, moze byé¢ w
szatni szkolnej lub innym miejscu). Przedmioty to rzeczy potrzebne podczas wycieczki, np.


https://www.youtube.com/watch?v=J9EWAa5DTyI

lornetka, woda, prowiant, mapa, GPS, apteczka, aparat; ale takze takie, ktore bytyby balastem,
np. mikser, maskotka, obrus, kalkulator, itd.

5. ,,Co zabratbym na wyprawe”- zuchy w szdstkach ustalajg co potrzebne bytoby im podczas
wyprawy po Afryce- wybierajgc przedmioty z 20 przyniesionych przez podrdznika. Uzasadniajg
swoje wybory.

6. ,Przygotowania do wyprawy”- opowies¢ ruchowa. Podrdznik opowiada jakie przygody go
spotkaty a zuchy twérczo majg interpretowaé ruchem jego opowiadanie. Np. Mojg wyprawe
rozpoczatem od wyszukania w szafie przedmiotow , ktére beda niezbedne podczas podrozy.
Wdrapatem sie na stotek (zuchy stajg na palcach, udajg ze prébujg czegos dosiegna¢) i szukatem
lornetki, sprawdzitem czy dziafa. .... Dtugo jechatem autobusem (zuchy nasladujg, ze siedzg i
odczuwajg drgania), .... Przedzieratem sie przez ktujgce krzewy, ..... , ha drodze do wejscia do
piramidy wisiata ogromna pajeczyna, .... spotkatem lamparta i musiatem uciekac..... itd....

7. ,Tropiki”- nauka fragmentu piosenki.

Przez Afrykanski busz, nie przejdziesz ani rusz
| nikt nie przedrze sie bez noza
Jest tylko jeden ma, co piersig pruje gaszcz

To noso-, N0SO-, NOSO-, NOSOrozec

Ref: Tropiki, tropiki, tropiki

Ach upalny jest wasz urok dziki, dziki, a ha ha!

8. Krag Rady- podjecie decyzji o wyprawie do Afryki.

9. Zadanie miedzy zbiérkowe- narysowac co zabierzesz na wyprawe.



SCENARIUSZ ZBIORKI w ramach cyklu tematycznego
WYPRAWA NA SAFARI

Temat: Spotkanie z tubylcami.

Temat: Spotkanie z tubylcami.

Grupa wiekowa: zuchy

Cele ogdlne:
e Wozbogacanie wiedzy na temat Afryki.
e Rozwdj umiejetnosci ruchowych.

Zatozenia, Zuch...:
e Zuch za pomoca gestu, ruchu i dzwieku nasladuje zwierzeta afrykanskie.
e Zuch przygotowuje wraz z széstkg afrykanski taniec deszczu.

Formy pracy:
Plas, gaweda w formie listu, zabawa tropiaca,

Potrzebne:
listy wprowadzajgce w tematyke zajec, strzatki z tasmy klejgcej przyklejone do wyktadziny, magnetofon,
piosenka ,Jedzie pocigg z daleka” na ptycie cd, muzyka afrykanska,

Przebieg zajec:
1. Obrzedowe rozpoczecie zbidrki.
2. ,Wszyscy sg witam Was...” — plas.

Wszyscy sq witam Was na SAFARI juz czas
Jestem ja, jeste$ ty —raz, dwa, trzy...
SAFARI, SAFARI... (w tym czasie zuchy podajg sobie reke na powitanie).

3. ,Tajemniczy list” — wymienna forma gawedy.
Druzynowy wraz z dzie¢mi odnajduje w zuchdwce ukryty list. Okazuje sie, ze podrdéznik, ktory
odwiedzit nas na poprzedniej zbidrce przygotowat dla dzieci niespodzianke. Zanim jednak
dowiedzg sie, czym jest owa niespodzianka muszg kierowac sie po znakach i wykona¢é zadania,
ktére napotkajg po drodze. Zadania umieszczone beda w listach, ale w
kazdej z kopert bedzie kilka kartek. Wazne zeby zuchy wybieraty tylko te ) —
listy, na ktérych widnieje kontur Afryki. //‘[\Pw )
A

—

4. ,Po tropach do celu”- zabawa tropigca.
Zuchy wspdlnie podejmujg decyzje o wyruszeniu tropem podrdznika.
Przejscie po Sladach (strzatki przyklejone do podtogi) do celu.

Zadania po drodze:
Powiedzcie wierszyk o dowolnym zwierzeciu.
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11.

12.

13.

Zaprezentujcie jak porusza sie lew.

Policz kroki na podtodze (osiem).
Nasladujcie matpki, ktére ktdca sie o banana.
Wymyslcie taniec afrykanskiego Bambo.

Dotarcie do celu- sali gimnastycznej. Przypomnienie zasad i regut obowigzujacych podczas zabaw
i cwiczen na sali.

Odnalezienie drugiego listu. Okazuje sie, ze podréznik zafundowat zuchom bilety do Afryki.
Zanim jednak zostang rozdane bilety druzynowy sprawdza czy wszystkie zuchy wykonaty zadanie
miedzyzbiérkowe i przyniosty ze sobg prawidtowo wyposazone plecaki (obrazki).

»,Samolot”- zabawa ruchowa przy muzyce. W tle wtgczona zostaje muzyka. A zuchy — samoloty
przygotowujg sie do startu. Wspdlnie odliczajg- 10, 9, 8, ... start i latajg (rece roztozone jak
skrzydtfa) po catej Sali gimnastyczne;.

Przybycie na czarny lad. Ogladanie konturéw kontynentu przyczepionych do $ciany. Poznanie
kilka faktow dotyczacych Afryki.

,Gdzie mieszka Bambo?”- zabawa wprowadzajgca w tematyke zaje¢. Ogladanie zdjec
przedstawiajacych domy z réznych zakatkow Swiata.

»W afrykanskiej wiosce”- zabawa ruchowa. Zuchy wykonujg czynnosci, o ktérych opowiada
druzynowy:

o Kobiety noszg turbany z wodg na gtowie,

e Mezczyini polujg na zwierzyne,

e W wiosce tanczy sie taniec deszczu,

e Turysci fotografujg zwierzeta i przyrode,

e Positki przyrzgdzamy na palenisku,

»Tropiki”- nauka fragmentu piosenki.

Murzyndéw czarnych stu na bebnach bum, bum, bum
Co przy ognisku pijg wode

W szuwarach stycha¢ szum, krokodyl wcigga brzuch
A ston wycigga, cigga, cigga trabe

Ref: Tropiki, tropiki....

»Zuchowe plemiona”- majsterka.

Zuchy podzielone na plemiona — czyli széstki- majg za zadanie przygotowac
wtasny makijaz plemienny (na kazdej twarzy w swojej széstce). Tak zeby z
tatwoscig mozna byto rozpoznac cztonka ich plemienia.

,Taniec afrykanski”- zadaniem szdstek jest przygotowanie tarica plemiennego.

Kragg Rady — ocena tancéw i zaangazowania zuchéw.



SCENARIUSZ ZBIORKI w ramach cyklu
tematycznego WYPRAWA NA SAFARII

Temat: Przygoda nad rzeka Nil.

Temat: Wyprawa na safari - przygoda nad rzeka Nil.
Grupa wiekowa: zuchy
Cele ogdlne:
e Wdrazanie do umiejetnego nasladowania oraz samodzielnej interpretacji i wyrazania emocji
poprzez ruch, mimike i gesty.
e Utrwalenie nazw, wygladu, zachowan i sposobu zycia niektérych zwierzat egzotycznych.
e Poznanie podstawowych informacji dotyczgcych zachowan, wygladu, zdolnosci
przystosowawczych krokodyli.

Zatozenia, Zuch...:
e wybiera odpowiednie srodki by przedstawi¢ ruchem, gestem, mimika twarzy wskazane zwierze.
e ustawia sie i przechodzi w odpowiedni sposéb podczas zabawy kotowej ,,Wszyscy s3...” .
e twodrczo wymysla cze$¢ opowiadania ttumaczac zaistniatg sytuacje zaginionego jaja.

Formy pracy:
Gaweda: instrukcje, rozwigzywanie zagadek, opowies¢ ruchowa, pokaz multimedialny, éwiczenia,

zabawa ruchowa, plas,

Potrzebne:
ilustracje, afrykanski beben Jembe, rzutnik Multimedialny, laptop, prezentacja dotyczaca zycia
krokodyli, ilustracje do podziatu na grupy, pacynka krokodyla, wyciete elementy skfadajgce sie na
postaé paszczy krokodyla, kleje, zagadki i ilustracje z odpowiedzig na nie, magnetofon, nagranie z
afrykanska muzyka, pacynka krokodyla,
Przebieg zajec:
1. Obrzedowe rozpoczecie zbiorki.
2. Zaproszenie do wspdlnej wyprawy na safari.
3. ,Wszyscy sq witam Was...” — plas.
Wszyscy sg witam Was na SAFARI juz czas
Jestem ja, jestes ty —raz, dwa, trzy...

SAFARI, SAFARI... (w tym czasie dzieci podajg sobie reke na powitanie).

4. W kole: krétkie wprowadzenie w tematyke zaje¢: Klamra tematyczna: ... zanim wyruszymy na
safari musimy sprawdzi¢ czy znacie nazwy zwierzat, ktore zamieszkujg to miejsce.

5. ,Zwierzeta egzotyczne” — zabawa ruchowa z elementami dramy.
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Zuchy poruszajg sie swobodnie podczas muzyki o temacie afrykanskim, na przerwe w muzyce
druzynowy podaje nazwe zwierzecia. Zadaniem zuchy jest pokazac jak najprecyzyjniej dang
postac.

Klamra tematyczna: Sprawdzilismy juz czy znacie zwierzeta egzotyczne, mozemy wyruszy¢ na
safari. Poniewaz jednak jest to bardzo daleko stad to nie mozemy podrdzowac pieszo, ani nie
poptyniemy statkiem, nie dojedziemy tam réwniez samochodem, .... polecimy samolotem. Zanim
wejdziemy na poktad samolotu potrzebne nam bedga bilety.

»Szukamy zabukowanego biletu”- wybieranie sposrdod wizytowek z imieniem w ksztafcie biletu.
Zuch, ktdry odnajdzie wiasny bilet ustawia sie w wyznaczonym miejscu- wsiadajgc jednoczesnie
na poktad samolotu.

,Podréz samolotem”- zabawa ruchowa na bazie zabawy , Samolot” ze zbioru zabaw Pedagogow
Zabawy ,Klanza”. Podczas dZzwiekdw muzyki afrykanskiej zuchy poruszajg sie swobodnie po
zuchdéwece, na przerwe w muzyce zuchy odpalajg silniki:

Zgrzyt, zgrzyt, x2 (ruch: przekrecajg kluczyk na przemian prawa i lewa reka)
Pas, pas (ruch: utozenie dtoni prawe, a nastepnie lewej na przeciwlegtym
ramieniu)

Okienko (ruch: utozenie splecionych rak nad gtowa).

Klamra tematyczna: Wylagdowalismy na spalonym od storica Igdzie ... w Afryce. Najwazniejsze
jest tutaj, by uwazaé na dziko zyjgce, niebezpieczne zwierzeta. Poniewaz przewodnik wycieczki-
druzynowy jest obeznany z czajgcymi sie tutaj niebezpieczenstwami bedzie dawat zuchom znak o
zblizajacym sie zwierzeciu.

,Uwaga niebezpieczenstwo”- zabawa ,w drodze” -szybkie reagowanie na ustalony
sygnat. Zuchy wychodzg z Sali (mozemy pdjs¢ na boisko lub poruszaé sie po szkole) i
podazajg za druzynowym, ktéry oprowadza je po safari. Zadaniem zuchy jest
wypatrywanie zwierzat egzotycznych. Jesli zblizato sie bedzie niebezpieczenstwo,
druzynowy uderzy w beben- dzieci muszg bowiem ukucngé i przez chwile byé cicho.
W miedzy czasie druzynowy opowiada o roslinnosci oraz zyciu na safari.

Po drodze gromada kolejno spotykac bedzie zwierzeta — ale zeby je doktadniej zobaczy¢ zuchy
muszg rozwigzac zagadke, np. Druzynowy opowiada.... Spdjrzcie za tg skatg (drzewem, krzewem,
pagorkiem) ukryto sie zwierze — postuchajcie jakie.... (czyta zagadke).

"Jakie to zwierze?" - rozwigzywanie zagadek stownych. Po odgadnieciu zagadki, druzynowy
odkrywa ilustracje zwierzecia.

Cho¢ przypomina cztowieka

Na drzewo chetnie ucieka

Banany zjada tapczywie

| wrzeszczy przerazliwie  (matpa)

Wielkie fapy

Wielka gtowa

Wokot gtowy grzywa ptowa
Ktopot musi mie¢ prawdziwy

Z uczesanej takiej grzywy  (lew)
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Jest szary, powolny i wielki

| uszy ma w ksztatcie wachlarzy,
Ma trgbe i ogon z pedzelkiem
Je duzoiduzotez wazy (ston)

Wsrod zwierzat najdtuzsza ma szyje

Wiec pewno nie czesto jg myje

Na sier$ci ma plamy wzorzyste,

Woprost z drzewa zrywa licie soczyste  (zyrafa)

Ktos jej futro wymalowat w paski czarno- biate.
O jakim zwierzeciu mowa wiecie doskonale. (zebra)

Klamra tematyczna: Doszlismy do najdzikszego zakatka safari, sprawdZmy kto tutaj mieszka.

,»Kim jestem?”- podziat na grupy zwierzat z wykorzystaniem kolorowych kart: zebry, krokodyle,
zyrafy, matpy, krokodyle, stonie. Zuchy po wylosowaniu zwierzecia ustawiajg sie w wyznaczonym
przez druzynowya miejscu (zatgcznik).

»Rodziny zwierzat”- zabawa z elementami dramy. Zuchy w rodzinach zwierzat zastanawiajg sie
jak przedstawia¢ przy pomocy ruchu, gestow i dZzwiekdw swojg rodzine zwierzat. Grupy kolejno
prezentujg sie ich ruch rozpoznawczy bedzie potrzebny podczas kolejnego punktu — opowiadania
z ruchem.

,Przygoda zwierzat z safari” — opowiadanie z wykorzystaniem ruchu. Zadaniem dzieci jest
uwazne stuchanie tego o czym opowiada druzynowy. Za kazdym razem kiedy padnie nazwa
rodziny zwierzat musi ona wstac i dodaé do opowiadania swaj ruch.

Na rozlegtej, bezkresnej rowninie gorqgcej do afrykanskiego storica mieszkaty stada
zwierzgt: Zyrafy, matpy, stonie, antylopy, Iwy, zebry, a nawet dzikie lamparty. Od czasu do czasu
na stepie pojawiaty sie rowniez hieny, sepy oraz krokodyle.

Pewnego dnia rodzina Iwdw przechadzajgc sie po piaszczystym terenie zobaczyta dziwne
wyglgdajgcy przedmiot. Byt on owalny, miat podobny kolor do kosci stonia. Lwy nie wiedzgc co
zrobic¢ z tajemniczq rzeczq udaty sie do pawiana, ktory uznawany byt za najwiekszego medrca
wsrod: zyraf, matp, stoni, Iwow oraz zebr. Pawian jednoznacznie stwierdzit — rzucajgc tylko
spojrzenie na znaleziony przedmiot: To jajo!

Zaproponowat Iwom, by czym predzej odnaleZli rodzicow zaginionego jajka.

Na poczgtku zwierzeta udaty sie do stoni z pytaniem czy to nie ich wtasnos¢. Stonie nie przyznaty
sie jednak do jajka. Drugq rodzing do ktdrej wybraty sie Ilwy byty zebry jednak i zebry nie
przyznaty sie do przedmiotu. Nie tracqc zapatu Iwy powedrowaty do matp, ktére wtasnie
figlowaty na drzewie. Matpy nie przerywajgc sobie nawet zabawy od razu powiedziaty, Ze to nie
ich zguba i zeby Iwy nie przeszkadzaty im w codziennych ¢wiczeniach. Lwy chwycity po raz kolejny
jajko i pobiegty do zyraf. Wynioste zyrafy wtasnie obgryzaty czubki drzew z najdelikatniejszych
listkow kiedy spostrzegty zblizajgce sie Iwy. Od razu zaczety kreci¢ przeczqco gtowami
zaprzeczajgc, by jajo byto ich wtasnosciq. Zyrafy dodaty réwniez, ze widziaty podobne jaja u
rodziny krokodyli. Nie czekajgc dtugo Iwy chwycity jajo i pobiegty nad rzeke, gdzie mieszkaty
krokodyle. Smutne zwierzeta wtasnie wpatrywaty sie w bezkresna wode wypatrujgc zaginionego
malenstwa. Kiedy ich oczom ukazaty sie Iwy niosqce zagubione jajo ich rados¢ byta ogromna.
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Okazato sie oczywiscie, Ze zaginione, niewyklute jeszcze z jajka potomstwo nalezy witasnie do
krokodyli.

Rozmowa dotyczgca opowiadania wspomagana przez pytania druzynowego:

Na jakim kontynencie zwierzeta mieszkaty?

Jakie rodziny zwierzat zamieszkiwaty afrykanskie tereny?
W jaki sposdb zostat znaleziony tajemniczy przedmiot?
Kto byt wtascicielem zaginionego jajka?

»Jak sie czuja...” — zabawa dramowa.
Zuchy ustawione s tytem do wnetrza kofa. Druzynowy podaje jakis$ stan emocjonalny, np.
zasmucone krokodyle, daje dzieciom chwilke na zastanowienie. Kiedy druzynowy klasnie zuchy
odwracajg sie twarzami do wnetrza kola — demonstrujgc dane uczucie.
Przyktady: spokojny lew,

wystraszona antylopa,

przebiegty lis,

rozbawione matpy,

ptaczacy ston,

rozgniewana zyrafa, itd.

»Jak to sie stato..., ze jajo zagineto?”- wymyslanie wydarzen zwigzanych z okolicznosciami
zaginiecia jajka.

»Kto to taki?”- zagadka na spostrzegawczos$¢ z wykorzystaniem rzutnika multimedialnego. Zuchy
ogladajg zdjecia — fragmenty zwierzaka, ich zadaniem jest podaé jego nazwe.

Zdjecia zawarte w zagadce:

zdjecia zebrano: z réznych portali przyrodniczych i fotograficznych — nie sq wtasnoscig autora
scenariusza.

»Ciekawostki o rodzinie krokodyli”- pokaz multimedialny z wykorzystaniem duzej ilosci zdjec
poparty opowiadaniem druzynowego dotyczgcego zycia, zwyczajow, budowy i elementéw
przystosowawczych krokodyli.



Przyktady zawartych informac;ji:
Krokodyle:

rzad gaddéw, obecnie reprezentowany jest przez trzy rodziny: krokodylowatych,
aligatorowatych oraz gawiali. Poszczegdlne rodziny réznig sie miedzy sobg ksztattem
pyska oraz liczbg i uktadem zebdw. Zyja w strefie tropikalnej, subtropikalnej i
umiarkowanej na wszystkich kontynentach oprécz Europy i Antarktydy.

sg zwierzetami o jaszczurowatym ksztatcie ciata, pokryte kostnymi tarczami, ze szczekami
opatrzonymi zebami osadzonymi w zebodofach. Ciato zakoriczone silnie rozwinietym i
umiesnionym ogonem. Dwie pary krétkich, silnych odnézy, z ktérych przednie maja palce
wolne, tylne spiete sg w catosci lub czeSciowo btong ptawna.

Prowadzg potwodny tryb zycia. Potrafig, w przeciwieAstwie do innych gadéw, wydawaé
gtosne dzwieki. Sg jajorodne, jaja sktadajg na lgdzie.

Gadzie cechy budowy to masywna czaszka szeroka i wydtuzona. Nozdrza wewnetrzne
przesuniete w tyt do gardzieli utatwiajg oddychanie podczas potykania. Liczne, stozkowate
zeby na skraju szczek i na zuchwie wzajemnie zachodzg za siebie co umozliwia zamykanie
pyska.

Ogon dobrze umiesniony, bocznie sptaszczony petni funkcje napedowa podczas ptywania.
Konczyny tylne sg wieksze, lepiej umiesnione i zakoficzone czterema palcami spietymi
btonami ptawnymi. Przednie konczyny konczy pieé¢ palcéw bez bton ptawnych.

Zeby. Przez cate zycie krokodyla zeby sq w doskonatym stanie. Gdy zepsuty zgb wypadnie,
na jego miejscu wyrasta nowy. Po zamknieciu pyska chowajg sie za wargami oprécz
najwiekszych.

Krokodyle sg najwiekszymi zyjacymi dzi$ gadami. Spotyka sie je przewaznie w wodzie
stodkiej, istniejg jednak réwniez gatunki stonowodne, ktére moga w niej przebywac dzieki
obecnosci gruczotéw solnych (krokodyle tzy). Zamieszkujg strefe gorgca, w okresie suszy
zagrzebujg sie w mut, zapadajgc w sen.

W wodzie poruszajg sie szybko i zwinnie, s3 niebezpieczne, podczas gdy na lgdzie raczej
niezgrabne i ciezkie, chociaz na krétkich odcinkach mogg poruszaé sie nadspodziewanie
szybko. Z natury sg zwierzetami energooszczednymi, ktére w wodzie jak i na ladzie
godzinami mogg leze¢ nieruchomo.

Czesto lezgc na piasku w poblizu wody, rozwierajg paszcze chtodzac organizm i
pozwalajgc ptakom wydziobywac z ich jamy gebowej pijawki i resztki pokarmu spomiedzy
zebow. Jesli ptaki nie usung pasozytujgcych na btonie sluzowej pijawek, te same odpadajg
wskutek wysychania btony na storicu.

Kiedy gad lezy nieruchomo, spowalniajg sie jego procesy zyciowe, rzadziej oddycha, a jego
czterokomorowe (2 przedsionki i 2 komory - wyjgtek u gadéw) serce bije tylko trzy razy na
godzine. Dzieki temu moze tez kilka godzin przebywaé¢ w zanurzeniu. Kiedy zanurkuje
automatycznie skurcz miesni zamyka otwory nosowe, a fatdy skérne zamykajg otwory
stuchowe.

Zywia sie gtéwnie rybami, ptakami wodnymi, ssakami, czasem ich ofiarg jest nieostrozny
cztowiek.

Godzinami mogy leze¢ w plytkiej wodzie wystawiajgc tylko nozdrza i oczy ponad
powierzchnie i czekajgc na nieostrozng ofiare. W momencie ataku na krétkim odcinku
mogg by¢ bardzo szybkie. Uchwycong ofiare usitujg wciggnaé¢ do wody by ogtuszy¢ jg
uderzeniami ogona i utopic.

Dla utatwienia trawienia muszg potyka¢ mate kamienie, ktdre dziatajg jak zarna w ich
zotgdku (podobnie jak u strusi). Gromadnie zyjg tylko w miejscach obfitujgcych w
zdobycz.

Wszystkie gatunki krokodyli sg jajorodne. Okres godowy gatunkdéw zyjacych w klimacie
umiarkowanym determinuje temperatura, a gatunkow klimatu gorgcego nadejscie pory
suche;.



http://pl.wikipedia.org/wiki/Rz%C4%85d_%28biologia%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Gady
http://pl.wikipedia.org/wiki/B%C5%82ona_p%C5%82awna
http://pl.wikipedia.org/wiki/Krokodyle_%C5%82zy
http://pl.wikipedia.org/wiki/Ryby
http://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki
http://pl.wikipedia.org/wiki/Ssaki
http://pl.wikipedia.org/wiki/Jajorodno%C5%9B%C4%87

e Samica buduje na brzegu powyzej poziomu wody, zazwyczaj w tym samym miejscu,
gniazdo majgce forme kopca o wysokosci ok. 1 metra z btota, lisci i szczgtkdw roslinnych,
do ktérego zazwyczaj sktada jaja pokryte twardg skorupa wapienng (jak u ptakéw, ale
mocniejszg) w liczbie 12-50.

e Ztozone jaja przykrywa lis¢mi i pedami roslin zmieszanymi z btotem.

e Samice przejawiajg silny instynkt macierzynski. Przez czas wylegu pozostajg w poblizu
gniazda i nie pobierajg pokarmu. Do przebicia twardej skorupy jaja stuzy mtodym zgb
jajowy. W tym czasie mtode wydaje dzwieki, ktére odbiera samica i przychodzi odkopaé
gniazdo i przenies¢ je w pysku do wody, gdzie pdiniej przez jakis czas jest gotowa je
bronié.

e Mimo opieki krokodylicy w warunkach naturalnych jedynie troje na piecdziesigt ma
szanse dozy¢ wieku dorostego. Wiekszos$¢ stanie sie tupem innych drapieznikow.

Zrédfto: http://pl.wikipedia.org/wiki/Krokodyle

21. ,Szukamy krokodyla”- zabawa ruchowa. Zuchy po catej sali wyszukujg krokodyla.
Kazdy kto wypatrzy maskotke krokodyla schowang gdzies w zuchéwece cichutko siada
w kole i nie daje po sobie poznac gdzie widziat krokodyla.

22. Klamra tematyczna: Okazuje sie, ze znaleziony krokodyl jest bardzo samotny, bardzo
chciatby spotkaé przyjaciét- jednak wszystkie krokodyle opuscity miejsce, gdzie on
mieszka. Krokodyl zwraca sie z prosbg do zuchy, by pomogty mu odnalezé jakichs
przyjaciot.

23. ,Krokodyle”- majsterka.
Sklejanie gotowych elementéw przygotowanych przez druzynowya w catos$é- pysk krokodyla
(zatacznik).

24. Obrzedowe zakonczenie zbidrki.


http://pl.wikipedia.org/wiki/Jajo_%28biologia%29
http://pl.wikipedia.org/wiki/Z%C4%85b_jajowy
http://pl.wikipedia.org/wiki/Z%C4%85b_jajowy
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SCENARIUSZ ZBIORKI w ramach cyklu tematycznego
WYPRAWA NA SAFARI

Temat: Safari.

Temat: Zuchowa wyprawa na safari (zbiorka w sali gimnastycznej)
Grupa wiekowa: zuchy
Cele ogdlne:
e Rozwijanie zainteresowania réznymi gatunkami zwierzat zyjacych w srodowisku naturalnym
(zwierzeta egzotyczne).
e Rozwdj umiejetnosci ruchowych.

Zatozenia, Zuch...:
e Zuch bezpiecznie wspdtuczestniczy w zabawach ruchowych.
e Zuch rozpoznaje kontur Afryki.

Formy pracy:
Gaweda: instrukcje, rozwigzywanie zagadek, opowies¢ ruchowa, pokaz multimedialny, ¢wiczenia,
zabawa ruchowa, plgs,

Potrzebne:
Karton z definicjg safari, zaszyfrowane stowa, ilustracje zwierzat, kontur Afryki w duzym formacie, napis
Afryka, beben (typu Djembe), , dwie grzywy lwa z bibuty, czarna wstazka dla kazdego uczestnika zaje¢,
stomki do picia wody, kubeczki jednorazowe, kleje w sztyfcie, przygotowane figury do ztozenia aparatu
dla kazdego uczestnika zajec.
Przebieg zaje¢:
1. Obrzedowe rozpoczecie zbiorki.
2. Zaproszenie do wspdlnej wyprawy na safari.
3. ,Wszyscy sg witam Was...” — plas.
Wszyscy sq witam Was na SAFARI juz czas
Jestem ja, jeste$ ty —raz, dwa, trzy...
SAFARI, SAFARIL... (w tym czasie zuchy podajg sobie reke na powitanie).
4. Klamra tematyczna: Dzis wreszcie wybieramy sie na prawdzie safari.
5. ,Co to jest safari?”- ¢wiczenie w szyfrowaniu.
Zadaniem zuchow jest rozszyfrowanie w szdstkach stow kluczy, ktérymi bedziemy uzupetniaé

definicje. (wymazuja co druga litere)

Safari — wyprawa mysliwska, ewentualnie dtuzsza podréz karawanowa w Afryce Wschodniej.
Obecnie, wraz z rozwojem turystyki, coraz czesciej terminem tym okresla sie forme


http://pl.wikipedia.org/wiki/Karawana
http://pl.wikipedia.org/wiki/Turystyka

10.

11.

12.

zorganizowanego wypoczynku i rekreacji poprzez podziwianie i fotografowanie naturalnej
przyrody, a zwtaszcza swiata zwierzat.

WRYTPCRGAHWIJAL | — | WRYTPCRGAHWIJAL

»Powitanie z Afryky”- zabawa orzezwiajaca.
Zuchy swobodnie biegaja przy dZzwiekach muzyki, na przezwe w muzyce wykonujg osiem
uktonéw, powitania w dowolnym kierunku, w dowolny sposéb.

»Witamy...”- zabawa ruchowa.
Zuchy swobodnie biegaja, taicza przy dZzwiekach muzyki. Kiedy muzyka ucichnie prowadzacy
podaje komendy, ktdra czesé ciata wita sie, z ktdrg, np.: witaja sie rece, wita sie noga i reka, itd.

»Afrykanski taniec”- zabawa ruchowa.

Druzynowy witgcza afrykaniskg muzyke i prosi zuchy, by zaprezentowaty jak wyglada taniec do
tego rodzaju muzyki. Po pewnym czasie prosi, by tanczyty tylko wskazane czesci ciata, np.: taficzy
tylko reka, taficzy brzuch, tanczy noga i reka, tanczy gtowa, taniczy cate ciato.

Strus -odczytanie zagadki:
Najwiekszy ze znanych nam ptakodw,
W piach gtowe swg wsadza ze strachu,
Nie fruwa, za ciezki jest raczej,
Lecz za to jest swietnym biegaczem.

Uwaga: Po odgadnieciu przez zuchy zagadki, wybrane dziecko dobiera odpowiednig ilustracje,
ktérg druzynowy przykleja do konturu Afryki.

,Strusie jajo”- za pomoca ruchu zuchy majg przedstawié wyklucie sie matego strusia z jaja.

Druzynowy prosi zuchy, by zamknety oczy- wytwarza atmosfere tajemniczosci. W tym czasie
wyjmuje ukryty Djembe, czyli jeden z rodzajow afrykanskich bebnéw. Pokaz instrumentu oraz
dzwiekdw, ktore wydaje.

,Strusie”- zabawa ruchowa.
W zaleznosci uderzen na bebnie zuchy nasladujg chodzenie strusia, jego bieg, chowanie gtowy w
piach.

,Strusie do gniazd”- zabawa ruchowa z elementami matematyki.

Druzynowy ttumaczy zuchom, Ze strus, poniewaz jest ptakiem posiada rowniez swoje gniazdo,
tym razem gniazda .Zuchy swobodnie biegajg przy muzyce, podczas przerwy druzynowy mowi, ile
strusi znajduje sie w jednym gnieZzdzie — np. 5 i zuchy dobierajg sie woéwczas jak najszybciej po
piec¢ oséb i siadajg w matym koéteczku. Druzynowy przerywa zabawe, kiedy zuchy siedzg w
gniezdzie (w tej pozycji czyta kolejng zagadke).

Zebra -odczytanie zagadki:
To konik z Afryki pasiasty,
Na stepie sie pasie trawiastym,
Na karku pasiasta ma grzywe
| zwierze z niej bardzo ptochliwe.


http://pl.wikipedia.org/wiki/Zwierz%C4%99ta

13.

14.

15.

16.

17.

,Swietni biegacze”- zabawa ruchowa.

Druzynowy wybiera jedno dziecko, ktdre staje sie Iwem (grzywa z bibuty), ktéry jest bardzo
gtodny, pozostate zuchy to zebry. Zebry uciekajg przed Iwem. Kiedy zebra zostanie dotknieta
przez lwa, udaje sie do miejsca wyznaczonego przez druzynowego..

Ston - odczytanie zagadki:
Jest szary, powolny i wielki,
| uszy ma w ksztatcie wachlarzy,
Ma trgbe i ogon z pedzelkiem,
Je duzo i duzo wazy.

Stonie uwielbiajg kagpiele - zabawa ruchowa.
Na podtodze roztozone sg obrecze/szarfy. Poruszanie sie pomiedzy zbiornikami wodnymi w
pozycji czworakowania. Na sygnat jak najszybsze odnalezienie zbiornika z wodg (szarfy).

Zmeczone wysitkiem stonie idg do wodopoju, picie wody z kubeczkéw jednorazowych przy uzyciu

stomki (traby).

Krag Rady- podsumowanie zbiérki — ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na kolezenstwo i gre fair

play podczas zabaw ruchowych.
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WIADOMOSCI DLA DRUZYNOWYA

ZWIERZETA WYSTEPUJACE W AFRYCE
Gepard:

Gepard to najdostojniejszy przedstawiciel kotow i najszybsze ze zwierzat lgdowych - na krétkich dystansach
potrafi biec z szybkoscig 113km na godzine.

Dtugos¢ ciata: okoto 112-135 cm wysokos¢: 70-85 cm waga dorostych osobnikéw waha sie od 30kg ( samice)
do 50 kg (samce).

Ciato geparda jest smukte i muskularne, klatka piersiowa jest obszerna, a talia waska. Gepard ma matg gtowe i
krotki pysk, wysoko umieszczone oczy, duze nozdrza i mate okragte uszy.

Charakterystyka

Rodzaj:
drapieznik

Pozywienie:

Gepardy sg drapieznikami, zywig sie matymi ssakami : gazelami, mtodymi gnu i zajacami. W przeciwienstwie do
innych kotow polujg na otwartej przestrzeni. Po podejsciu do ofiary na dystans okoto 10 m rozpoczyna sie
poscig. Polowanie zazwyczaj konczy sie w ciggu minuty. Jesli gepardowi nie uda sie szybko ztapac ofiary
rezygnuje - woli poczekac¢ na inng okazje niz marnowac energie.

Siedlisko:

Gepardy na wolnosci mozna spotkac przede wszystkim w Afryce, ale w przesztosci zamieszkiwaty takze
pétnocne Indie i Plaskowyz Iraniski. Obecnie précz potudniowej Afryki, gdzie wystepujq jeszcze stosunkowo
licznie, ale tylko na obszarach parkéw narodowych i rezerwatdw, mozna je spotka¢ w niewielkich populacjach
na potudniowych obrzezach Sahary.

Dtugosc¢ zycia:
Okoto 20 lat.

Nosorozec:

Nosorozec biaty jest pod wzgledem wielkosci drugim po stoniu ssakiem ladowym. Diugos¢ ciata do 4 m,
wysokos$¢ w kiebie do 2 m, ciezar ciata przekracza u najwiekszych okazéw 3,5. Uzbrojony jest w dwa rogi
pierwszy z nich dochodzi nawet do 1,5 metra dtugosci.

Pomimo pozornej ociezatoséci nosorozca biatego w biegu osigga on predkos$¢ do 29 km/godz., w trakcie galopu
za$, podczas ucieczki lub ataku, do 40 km/godz.

Jest najwiekszy i najliczniejszy ze wszystkich 5 gatunkéw nosorozcdw. Zyje samotnie lub w grupach
dochodzacych do kilkunastu osobnikow.

Charakterystyka

Rodzaj:
roslinozerca

Pozywienie:
Jest zwierzeciem rodlinozernym. Zywi sie trawg, ale zjada réwniez gatezie drzew, osty i krzewy.

Siedlisko:
Zamieszkuje tereny otwarte Afryki Srodkowej i Potudniowej.



Dtugos¢ zycia:
Do 40 lat.

Ciekawostki:
W medycynie Wschodu rdég nosorozca uznaje sie za za remedium na choroby watroby, serca, skory, a takze za
doskonaty afrodyzjak.

Ston:

Ston afrykanski to najwieksze zwierze lgdowe $wiata. Osigga tak imponujace rozmiary: wysokos¢: samiec okoto
4m, samica 2,5m

Dtugos¢: samiec - od 6 do 7,5 m, samica - od 4,9 do 6,2 m

Waga: samiec - od 4000 do 6000 kg, samica — od 2100 do 3200 kg

Dtugos¢ cioséw: do 3 m

Ciezar cioséw: od 30 do 40 kg

(najwiekszy ze znanych okazdéw zastrzelony w Angoli w 1974 roku wazyt 12 ton, miat dtugos¢ ponad 10
metréw.

Ston afrykanski zyje w stadach ztozonych z samic, mtodziezy i mtodych karmionych przez matki. W stadzie
zazwyczaj znajduje sie jeden dorosty samic. Stado prowadzone zawsze przez doswiadczong samice liczy¢ moze
nawet do 50 sztuk. Wiez pomiedzy cztonkami stada jest niezwykle silna, osobniki ranne lub chore sg
natychmiast otaczane opieka.

Ston afrykanski osigga w biegu na krétkich odcinkach predkos¢ ok. 35 km/godz., w szybkim, wytrwatym marszu
12-15 km/godz.

Charakterystyka

Rodzaj:
roslinozerca

Pozywienie:

Zywi sie gtdwnie trawga, podczas pory suchej konarami i korg drzew, wyrzadza czesto szkody na polach
uprawnych, ponadto przewraca lub famie drzewa, aby dosiegng¢ gatezi. Dziennie zjada 150-250 kg pozywienia i
wypija do 200 | wody. Dziennie ston wydala ok. 80-90 kg katu!

Siedlisko:
Zamieszkuje afrykanskg sawanne, lasy i stepy od potudniowych krancéw Sahary po Namibie, pétnocng
Botswane i pétnocng czes¢ Afryki.

Dtugos¢ zycia:
Zycia: okoto 70 lat.

Ciekawostki:
Stonie sg Najwiekszymi i Najciezszymi zwierzetami lgdowymi. Majg takze Najdtuzsze zeby, Najdiuzsze nosy i
prawdopodobnie Najdtuzszg pamieé ze wszystkich zwierzat.



Zyrafa:

Najwyzszy przedstawiciel wspodtczesnie zyjacych zwierzat, osigga wysokos¢ do 5,8 m, dtugosc ciata do 3-4 m,
ogona 90-110 cm, wysokos$¢ w kiebie do 3,4 m, ciezar najwiekszych osobnikéw przekracza 1000 kg. Samice
mniejsze od samcow. Na glowie zazwyczaj 2, rzadziej 3-5 krétkich wyrostkow kostnych, porosnietych skéra,
oczy bardzo duze, o dtugich rzesach, niezwykle dtuga szyja, zawierajaca, jak u innych ssakdw, 7 kregow,
majaca specyficzng budowe naczyn krwionosnych, zapewniajacych prawidtowe cisnienie krwi w moézgu dzieki
licznym zastawkom i sieci wiosowatych tetniczek. Konczyny dtugie, ogon zakonczony pekiem dtugich wioséw.

Charakterystyka

Rodzaj:
roslinozerca

Pozywienie:
W ciggu dnia zyrafa spedza od 16 do 20 godzin na jedzeniu. Podstawowym zrédtem pozywienia sg drzewa
akacjowe, a od czasu do czasu zwierzeta te jedzg trawy i owoce réznych drzew i krzewow.

Siedlisko:
Zyrafy zamieszkuja suche sawanny na potudnie od Sahary. Wybieraja te miejsca, gdzie pojawiajg sie drzewa.
Chociaz zyrafy mozna czesto spotka¢ w grupach, wiele gatunkéw z afrykanskich rownin nie zyje w stadach.

Dtugos¢ zycia:
Zyje 20-30 lat.

Ciekawostki:
Zyrafe cechuje inochdd czyli rodzaj chodu spotykany u niektérych ssakdw czworonoznych, polegajacy na
jednoczesnym poruszaniu nég tej samej strony ciata.

Hipopotam:

Hipopotam jest jednym z najwiekszych czworonogéw na ziemi. Te niezwykte ssaki mogg wazyc¢ 4,5 tony i
osiggac dtugos¢ 5 metréw, tacznie z cienkim 45-centymetrowym ogonem.

Hipopotamy z wygladu przypominajg ogromna swinie. Majg ciezkie, zwaliste ciato o bardzo mocnej szyi.
Hipopotam ma bardzo krotkie nogi i dlatego osigga wzrost nie wyzszy niz 165 centymetréw. Konczyny
zakonczone sa szerokimi kopytami z czterema palcami potgczonymi btong ptawna. Najbardziej
charakterystyczng cechg hipopotama jest jego gtowa, ktéra sama moze wazy¢ 225 kilograméw.

Charakterystyka

Rodzaj:
roslinozerca

Pozywienie:

Ci olbrzymi wegetarianie spedzajg na jedzeniu od czterech do pieciu godzin w ciggu doby i moga zjes¢
jednorazowo do 68 kilogramdéw pokarmu. Zywia sie gtéwnie trawami, w mniejszej ilosci rodlinami wodnymi, a
przy niedostatku preferowanego pokarmu jedzg rézne inne rosliny.

Siedlisko:

Hipopotamy wystepuja wspdtczesnie w rzekach i jeziorach Ugandy, Sudanu, Somalii, Kenii, pdtnocnej czesci
Demokratycznej Republiki Konga i Etiopii, na zachdd na terytorium Ghany do Gambii, a takze w Afryce
Potudniowej: RPA, Zimbabwe, Zambii. Spig na brzegach rzek i jezior, w potowie zanurzone w wodzie.

Diugosé zycia:
okoto 40 - 50 lat



Lew:

Lew to jedyny kot zyjacy w zorganizowanych grupach socjalnych, stado sktada sie z 3-30 osobnikdw:
spokrewnionych samic, ich potomstwa obojga pici i kilku niespokrewnionych samcdw, ktérych gtéwnym
zadaniem jest obrona terytorium i zaptadnianie samic.

Zaliczany do tzw. wielkiej pigtki Afryki pieciu najniebezpieczniejszych zwierzat afrykanskich . Samiec lwa, fatwo
rozpoznawalny po grzywie, moze wazy¢ 200-250 kg. Samice sg znacznie mniejsze, wazg 110-160 kg i nie
posiadaja grzywy.

Masywne ciato z czterema poteznymi, silnie umiesnionymi tapami, zakoficzonymi ostrymi pazurami,
wyposazone w silne szczeki jest doskonale przystosowane do powalania i zabijania nawet bardzo duzych
zwierzat. Na krotkich dystansach moze osigqgna¢ predkos$é do 60 km/h. Jest raczej sprinterem, a nie
diugodystansowcem.

Charakterystyka

Rodzaj:
drapieznik

Pozywienie:

Poluje na zebry, antylopy, dziki, jelenie, napada takze na zwierzeta domowe. Osobniki stare i zniedotezniate
napadajq niekiedy na ludzi. Na zdobycz polujg gtdwnie samice, samce zywig sie zwierzyng upolowang przez
Iwice badz odebrang lampartom lub hienom. Dzienne zapotrzebowanie pokarmowe dorostego samca siega 7 kg,
a samicy 5 kg miesa.

Siedlisko:

Pomimo, ze nazywamy je "krélami dzungli", nie zyjq one w dzunglach. Wiele zamieszkuje parki narodowe w
takich krajach afrykanskich jak Kenia, Tanzania oraz Afryka Potudniowa. Wiekszos¢ Iwow zyje na otwartych
réwninach Afryki, zwanych sawannami.

Dtugos¢ zycia:
15 - 20 lat

Ciekawostki:
Lwy to najgtosniejsze z kotow. Ryk samca moze by¢ styszany nawet w odlegtosci 8 km.

Strus:

Sa to najwieksze i najszybsze nielotne ptaki ladowe. Na dtuzszych dystansach biegaja z predkoscig 50 km/h, a
w sprincie nawet 70 km/h.

Srednie wymiary wysokoé¢é: 1,7-2,5m,

masa: 93-160 kg, samice sg nieco mniejsze od samcdw.

Ubarwienie samca jest czarne, jedynie pidra na koncach skrzydet i ogona biate. Samica jest cata brazowa,
konce wszystkich piér jasne. Glowa, gorne 2/3 szyi i nogi nagie. Barwa skéry pozwala odréznié¢ poszczegolne
podgatunki.

Zyja w stadach, zwykle w towarzystwie gnu, antylop, zebr i innych zwierzat roélinozernych, z ktérymi nawiazuja
szczegolny rodzaj wspotpracy. Zwierzeta kopytne ptoszg owady i gryzonie, ktére potem zjadajq strusie, a z
kolei strusie ostrzegajq przed zblizajacym sie niebezpieczenstwem.

Maja doskonaty wzrok - widzg dobrze na odlegtos¢ do 5 km.

Ciekawostkg jest ze strus$ nie chowa gtowy w piasek, jak twierdzi popularne powiedzenie, ale czesto odpoczywa
Z szyjq wyciggnieta na ziemi.



Charakterystyka

Rodzaj:
roslinozerca

Pozywienie:
Gtéwnie zywig sie roslinami, czasem tapig niewielkie gady.

Siedlisko:
Strusie zamieszkujg otwarte, suche regiony wschodniej i Srodkowej Afryki.

Diugosé zycia:
Nawet do 75 lat

Flaming:

Flaming rézowy jest najwyzszym gatunkiem flamingdw, ma wysmukitg budowe ciata, bardzo dtugg szyje i
stosunkowo krotki, ale w potowie dtugosci silnie zgiety ku dotowi dzidb. Ciato bladordzowe, jedynie skrzydta
czerwone z czarnymi lotkami. Nogi i dzidb rézowe.

Dtugos¢ ciata okoto 120-125 cm, rozpietos¢ skrzydet okoto 140-155 cm, waga okoto 2,1-4,1 kg.

Jest ptakiem wybitnie towarzyskim, zawsze zyje w bardzo duzych stadach.

Charakterystyka

Rodzaj:
drapieznik

Pozywienie:

Flamingi jedzg gtdwnie wodorosty, okrzemki, mate wodne owady i skorupiaki, drobne zwierzeta bezkregowe
ktére odcedza z wody i mutu za pomocg swego zakrzywionego dzioba. Dorosty osobnik zjada dziennie do 30
tysiecy larw muchowek.

Siedlisko:
Zasiedla wody o réznym stopniu zasolenia: od stodkich przez stonawe po bardzo stone. Plytkie jeziora, laguny,
delty rzek.

Diugos¢ zycia:
Okoto 20-30 lat

Ciekawostki:

Pochodzenie flaminga to twardy orzech do zgryzienia dla ewolucjonistow. Pod niejednym wzgledem wydaje sie
im podobny do gesi, pod innymi do bociana, ma tez w sobie cos$ z czapli. Na dodatek je na sposéb wielorybi, a
$pigc przypomina stojacg lampe.



Wielbiad:

Dromader zwany tez wielbtagdem jednogarbnym to najwieksze zwierze pustynnych terendéw Afryki osiaga
dtugos¢ tutowia 3 m i wysokos$¢ w kiebie 1,8-2 m, masa 400-600 kg.

Wielbtad dwugarbny ma gesty i miekki wios dtugosci do 20 cm. Zimg futro staje sie geste, zas na wiosne
wielbtad linieje tak szybko, ze wtosy wypadaja catymi ptatami.

Garb jest wypetniony ttuszczem, ktory stuzy jako materiat zapasowy na wypadek gtodu, a ponadto z ttuszczu
tego -- w procesie utleniania -- powstaje woda, dzieki czemu wielbtgd moze dtugo obywac sie bez picia. Znosi
upaty do 500C oraz mrozy do -300C.

Zyje w stanie udomowionym lub pétdzikim. Gatunek ten przestat wystepowaé w stanie dzikim okoto 2000 lat
temu.

Charakterystyka

Rodzaj:
roslinozerca

Pozywienie:

Wielbtady zjadajg prawie wszystkie rosliny, jakie oferuje im pustynia, nawet te opatrzone kolcami i tobode,
ktorej wiekszosc¢ innych zwierzat unika. Zwykle ssaki te zerujg w ciggu dnia, wypoczywajac przez 30 minut w
odstepach co dwie godziny, a pijg raz na dobe.

Siedlisko:
Wielbtady czujq sie bardzo dobrze w warunkach pustynnych, do ktérych s doskonale przystosowane.

Dtugos¢ zycia:
Okoto 30 lat.

Pyton:

Pyton krélewski jest to gatunek weza z rodziny dusicieli, jeden z mniejszych przedstawicieli podrodziny
pytondw.

Dtugos¢ ciata okoto 120-150 cm.

Gtowa niewielka, wyraznie zaznaczona, szyja cienka, ciato grube, mocne, masywne, ogon krétki. Barwa od
jasnobrazowej do czekoladowo-brazowej, z duzymi, nieregularnymi plamami kremowymi, zéttymi lub
z6ttobrazowymi, brzuch biaty badz kremowy.

Czesto hodowany i rozmnazany w terrariach.

Charakterystyka

Rodzaj:
drapieznik

Pozywienie:
Zywi sie matymi ssakami. Zjada gtéwnie myszy, szczury, chomiki, mtode kurczeta.

Siedlisko:
Jego naturalnym siedliskiem sg tropikalne lasy deszczowe, ale tez suche obszary sawanny. Lubi przebywac w
poblizu zbiornikéw wody.

Dtugos¢ zycia:
Dozywa 15-20 lat.
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