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Temat: Polowanie na dobre uczynki

Autor konspektu: Jan Kisielewicz

Zamierzenia:
e Zuch ttumaczy co oznacza supetek zawigzany na lewym koricu chusty (ad. 7)
e Zuch wymienia co najmniej 4 przyktady dobrych uczynkéw (ad. 2; ad. 5)
e Zuch wymienia co najmniej 3 przyktady pomocy innym osobom lub miejscom w jego
najblizszej okolicy. Zuch pomaga lokalnej spotecznosci poprzez zrealizowanie razem
ze swojg szostkg zadania zleconego mu przez Antka Cwaniaka (ad. 4; ad. 5)

Czas trwania: 2h 15 min — 2h 45 minut (w zaleznosci od odlegtosci odwiedzanych miejsc)
Miejsce: harcowka, osiedle na ktérym znajduje sie harcowka
Grupa wiekowa (uczestnikéw zbidrki): zuchy (7-10 lat)

Formy pracy: zwiad; pozyteczna praca; majsterka; gaweda; zuchowe zwyczaje, obrzedy
1 tajemnice; burza mozgow

Cykl sprawnosciowy: Stoneczko/wilczek

Materiaty: koperta; list od Antka Cwaniaka; mapa osiedla z zaznaczong lokalizacjg ukrycia
uczynku (tyle sztuk ile szostek jest w gromadzie); karton z napisem: DOBRY UCZYNEK;
markery; kartki z dobrymi uczynkami; mapy obiektow; koperty; listy z drugim zdaniem od
Antka; pytania do zwiadu; pudta kartonowe; papiery kolorowe; kredki; mazaki; klej; farby;
pedzle; woda

Uwagi organizacyjne: zuchy na zbidrce uczestniczg w mundurach; inne uwagi znajdujg
W przebiegu zajec

Szczegdtowy przebieg zajec:

1. ORZ i OSLO - zgodne z obrzedowoscig gromady (4 minuty)

2. Uczynek — moze by¢ dobry lub zty — gaweda (8 minut)
Zuchy otrzymujg list od Antka Cwaniaka. Nastepnie wspodlnie zastanawiamy sie co to jest
doby uczynek. Zapisujemy / rysujemy nasze pomysty na kartonie z napisem ,DOBRY
UCZYNEK”




wiazek
%-(ar?:e_fstwa
Polskiego
Drogie zuchy!

Wymyslitermn kolejne zadanie specjalnie z mysla o Was. Bycie zuchem to nie tylko zabawa
na zbiorkach. Pamietacie jak brzmi pigty punkt Prawa Zucha? Wszystkim z zuchem jest
dobrze. A punkt szosty? Zuch stara sie byc coraz lepszy. Na dzisiejsze] zbiorce
Sprawdzimy czy faktycznie tak jest. Do listu dotgczam mape dobrych uczynkow -
znajdzcie je I zrealizujcie. Udowodnicie ze wszystkim z Wami jest dobrze. Zobaczymy kto
z Was zastuguje na miano prawdziwego Zucha!
Czuyj!
Antek Cwaniak

3. Przed wyruszeniem w droge nalezy zebra¢ druzyne - podziat na grupy; opuszczenie
harcéwki (5 minut)
Po ustaleniu czym jest dobry uczynek i obejrzeniu mapy otrzymanej od Antka dzielimy
sie na szostki i kazda szostka wyrusza razem ze swoim opiekunem na wyznaczone
miejsce.

4. Polowanie na dobre uczynki — zwiad; pozyteczna praca (1,5 — 2 godziny; w zaleznosci od
odlegtosci odwiedzanych miejsc)

4.1 Kazda z szostek dostaje inne zadanie do wykonania w innej czesci osiedla. Zadanie jest
zaznaczone na mapie. Do kazdego zadania dotgczona jest informacja gdzie go szukac,
np. .samotne drzewo przy hustawkach”; ,dwa kamienie na piasku’".

Zadanie to kartka A4 ze zdjeciem stoneczka i wilczka oraz podpisem Antka. Zadanie moze
wygladac nastepujgco:

W kopercie znajduje sie mapa parku. Posprzatajcie wszystkie
Smieci ktore zdotacie znalezé. Worek otrzymacie od
pracownika parku (znajduje sie w miejscu oznaczonym x). Na
wykonanie zadania macie 30 minut.

Y A

Antek Cwaniak
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e Wyprowadzenie psa na spacer (moze to byc¢ pies z pobliskiego schroniska lub od
jakiejs osoby, ktdra nie jest w stanie sama czesto go wyprowadzac)

e Zrobienie zakupow dla starszej osoby (w kopercie znajduje sie lista zakupow;
pienigdze posiada opiekun grupy)

e Posprzatanie w domu (np. pozamiatanie podtogi, wytarcie kurzow)

e Podlanie kwiatow / roslin (np. tych rosngcych na osiedlu, bedacych wtasnoscig
spotdzielni mieszkaniowej)

e Zasadzenie drzewek w parku

e Przygotowanie karmnika dla zwierzat / karmienie zwierzat w parku (to zadanie trzeba
uzgodni¢ z osobg zarzadzajgca terenem / lesniczym; zwierzeta nalezy karmic
odpowiednim pokarmem; na niektorych terenach obowigzuje zakaz karmienia)

Przyktady innych zadan:

e Dostarczenie osobom samotnym np. kartek z zyczeniami; odwiedziny takich osob
o Wizyta w Domu Pomocy Spotecznej

Uwaga! Realizacja ,polowania’ wymaga duzego zaangazowania kadry gromady przed
przeprowadzeniem zbiorki — nalezy dowiedziec sie, gdzie znajdujg sie osoby potrzebujace,
spotkac z nimi i uzgodni¢ dziatania. Nalezy uzyskac¢ zgody wtascicieli terendw np. parku na
przeprowadzenie akcji zbierania smieci. Wszystkie dziatania muszg by¢ doktadnie
zaplanowane przed zbidrka, zeby sie powiodty.

4.2 Kazda szostka po wykonaniu zadania dostaje kolejny list:
Drogie zuchy!

Jesli to czytacle, to znaczy ze doskonale wywigzaliscie sie z zadania. Ale jak Wam sie wydaje
czy jeden dobry uczynek rocznie wystarczy? Od osob zaznaczonych na mapie dowiedzcie
sie jak mozna pomagac oraz na czym polega praca tych osob.

Do listu zatgczam liste pytari, ktore mozecie zadac takiej osobie.

Czuyj!
Antek Cwaniak

Zuchy udajg sie do miejsca zaznaczonego na mapie aby zdoby¢ informacje. Nie kazda
szostka musi mie¢ wyznaczong osobng osobe do ktdrej pojdzie. Kilka szostek moze iS¢ do
jednej osoby, ale musicie pojawi¢ sie u niej w tym samym czasie. Na przyktad osoby
sprzatajace park / sadzace drzewka / podlewajace krzewy wybierajg sie do wtasciciela parku
lub urzednika z wydziatu zieleni / pracownika administracji spotdzielni. Osoby odwiedzajace
starszych wybierajg sie np. do pracownika centrum pomocy spotecznej. Itd.
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Zuchy mogg zadawac wtasne pytania dotyczace pracy tych osob i potrzeb ich srodowiska
lub pytania wczesniej przygotowane przez gromade, np.:

e Jak duzo czasu spedza sie na sprzagtaniu Smieci w parku? Ille jest tych smieci?
e (Czy sg organizowane akcje sprzagtania terendw zielonych?

e W jaki sposdb miasto pomaga osobom starszym?

o (Czy istnieje lista 0séb potrzebujgcych pomocy?

e Co tojest Dom Seniora?

¢ Ile blokow a ile mieszkan jest w tej spotdzielni mieszkaniowe;j?

e Ile psow posiada schronisko? Co zrobi¢ zeby adoptowac psa?

e Czemu wazne jest sadzenie nowych drzew?

e Czemu w niektorych miejscach nie wolno dokarmiac ptakow?

Uwaga! Ta czes$¢ ,polowania” podobnie jak poprzednia wymaga duzego przygotowanie
Jprzed” ze strony kadry. Spotkania z pracownikami instytucji / urzedow nalezy umowic

wczesnie).

5. Amy wtedy... - powr6t do harcowki i podsumowanie dziatan; burza mozgow (10 minut)

O umowionej godzinie wszystkie szostki wracajg do harcowki. Nastepuje omowienie tego
co zrobity i przedstawienie informacji zdobytych podczas zwiadu.

Do zrobionego wczesniej plakatu dopisujemy przyktady dobrych uczynkow - te ktore
zrealizowaliSmy 1 te ktore mozemy zrealizowac w przysztosci.

6. Pudta na uczynki — majsterka (10 minut)

Zuchy dzielg sie na dwie grupy 1 kazda z nich wykonuje i dekoruje za pomocg dostepnych
materiatow pudta z szczeling w gomej czesci (takie jak urna wyborcza). Nastepnie na
jednym z nich piszemy ,Dobre uczynki’ a na drugim ,Zte uczynki”

7. Krag Rady (5 minut)

Catg gromadag postanawiamy, ze kazdy z nas wykona codziennie chociaz jeden maty
uczynek. Zawigzujemy supetki na lewych koricach naszych chust — ttumaczymy ze majg
one nam przypomina¢ o codziennym dobrym uczynku. Nastepnie informujemy ze przed
kazdg zbidrkg zuch moze napisac na kartce uczynki jakie zrobit w ciggu minionego tygodnia
1 wrzuci¢ do odpowiedniego pudta. Na kazdej zbidrce bedziemy liczy¢, ktorych uczynkow
jest wiecej — dobrych czy ztych.

8. OZZ - zgodne z obrzedowoscig gromady (2 minuty)




